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Metabesc hreib ungen

Bei derErstellungobjektorientierteSoftwaresystem&onnen
Metabeschreibungen benutztwerden welchegro3tenteilsmeueAbstraktionen
schafen undWiedenerwendungordern:

e Klassenbibliothe&n(oder-hierarchien)
Slide 1
e Frameavorks

e PatterngMuster)

Die neuenAbstraktionerwerdenhier vornehmlichdurchdie
Vererlungsnidglichkeitengeschaken

Klassenbib liotheken

Der systematisch@ufbauvon KlassenhierarchiedurchVerertungresultiertin
Klassenbibliothe&nmit folgendenCharakteristika:

¢ allgemeineabstrakté/erhaltensbeschraibgenfindensichanderWurzel

derHierarchie

Slide 2
e durchdasTypsystenexisitertein Regelerk, durchdassichdie Klassenn

die Hierarchieeinfugenund Erweiterungemmoglich sind

e die KlassenandenBlatternderHierarchiewerdenvornehmlichdurch
Instanziierungviedenerwendet

e wichtigsteBeziehungzwischendenKlassenist die Vererlungsbeziehung
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Klassenbib liotheken

Slide 3 @

Frameworks

Framavorks stelleneinestrukturelleBasisfir die EntwicklungeinesSystemsur
Verfugung.Sie habenfolgendeEigenschaften:

e strukturelleEigenschaftemverdenvornehmlichin vorgegebenen

Kunde-AnbieteBeziehungeffestgelgt (frozen spots)
Slide 4
¢ Anpassungeandie aktuellenAnforderungerwerdenmeistin

Vererhungsbeziehungesusgedickt (hot spots)

e Wiedenerwendungvird durchdie BenutzungdervorgegebenerStruktur
erreicht
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Frameworks

=D

Slide 5 / .

main_menu main_window

APPLICATION

Patterns

WahrendKlassenbibliotheknund Frameavorks meistfertig zur Verfiigungstehen,
erlauberesPatterns, kleinereBestandteileeinesSystemdlexibel zu beschreiben
undzu einenGesamtsysterausammenzusetzen:

e PatternssindFramevorks,,im Kleinen”, d.h.siesindnichtunbedingtufeine
Slide 6 Gesamibsungausgerichtet

e sowohl Kunde-AnbieteralsauchVererlungsbeziehungesindwichtig

e sieadressierellViedenerwendungUnterstitzungbeim Entwurfund
Unterstitzungbei derKommunikatiorunterEntwicklern
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Eigenschaften von Patterns

PatternsbesitzemocheineReihevon weiterenEigenschaften:

Patternssollenwiederlehrendespezifischdesign-Problemé&sen

siedokumentieremxistierendepewvahrtePraxis

Slide 7 ¢ sieschafen ein gemeinsame¥okalular undein Mittel zur Dokumentation

Patternshelfen,Komplexitat zu bewaltigen,indemsie Losungereur
Verfugungstellen,auf denenweiteraufgebautverdenkann

Definition

Patterndassersichwie folgt definieren:

e Ein Patternbeschreibtlie Losungfur einwiederlehrende®esign-Problem.

e Die LOsungist erprobtundgenerisch

Slide8 ¢ Ein Patternumfaltdie beteiligtenKomponentenhre Verantvortlichkeiten

undVerbindungersowie die Kollaborationen
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Pattern-Besc hreib ung

Die BeschreibngeinesPatternsbestehtiusdrei Teilen:

Kontext: Situation,ausderdasDesign-Problenentsteht
Problem: wiederholtauftretende®roblem gegenstzlicheAnforderungen

Slide9 Losung: Uberpiifte Losungfiir dasProblemwelchedie Anforderungin
Einklangbringt

Klassen von Patterns

Patternskonnenin drei Gruppereingeteiltwerden:

e ArchitekturPatterns

¢ Entwurfs-Rtterns

Slide 10 e Idiome
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Architektur -Patterns

ArchitekturPatternsversuchengasGesamtsysterdurcheineMenge
vordefinierteiSubsystemeu strukturiererunddie VerbindungemundRollender
Subsystemeu beschreiben.

Die Bereiche ausdenerdie ArchitekturPatternsstammendeclkendabeidie
typischenAnwendungsstruktureab:

e Eingabe-¥rarbeitung-Ausgabe
e Interaktve Systeme

¢ VerteilteSysteme

Beispiele von Architektur -Patterns

Filter: bestehemusDatenquelleFilter und Datensen&

Schichtenachitektur: Verteilungvon Funktionaliitauf unterschiedliche
Schichtermit definiertenUbeigabepunkten

Model-View-Controller: Trennungvon DatenhaltungPrasentatiorund
Interaktion

Micr okernel: Verteilungvon Dienstenund Schafung einer
Kommunikationsinfrastruktur
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Beispiel: Filter -Pattern

Slide 13
Entwurfs-P atterns
Auf derEbenevon Subsystemeim Software-Architektureriegt das
Anwendungsfeldir Entwurfs-RatterngDesign-Rtterns) Die Bereichedie
Entwurfs-Rtternsabdeclen, sind sehrvielfaltig, daruntersind:
e Dekompositionvon Strukturen
Slide 14

e Organisatiorvon Arbeitsab@ufen
e Zugriffssteuerung

¢ Kommunikation
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Beispiele fur Entwurfs-P atterns

Teil-Ganzes: Aufteilungin kleinereBestandteileind Definition der Kooperation
Master-Slave: AufteilungundZusammeriihrungvon Arbeitsabhufen
Proxy: BeschreibngeinesStellvertreteraundderDelegation

Slide 15
Client-Server: bestehemneistausClient, Nachrichtemerteilerund Sener,

dienenderAufgabenerteilung

Idiome

IdiomeversuchenProblemezu losendie nichtausdemSystementwurf
resultierensonderrdurchdie Implementierungntsteherfz.B. Benutzungeiner
bestimmterProgrammiersprache):

e Programmierstil

Slide 16
e Dokumentationsstil

e Unzulanglichleitenvon Programmiersprachen
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Beispiele fur Idiome

Referenz-Zahler: Unterstitzungvon SpeichermanagementC++
Assertions: Simulierungvon Vor- undNachbedingungemm C++durchMakros
Wiederholte Vererbung: ImplementierungsandInterface-\érerlungin Eiffel

Slide 17
EinrGickungsregeln: Kennzeichnungon Code-BbckendurchFormatierungles

Quelltextes

Pattern-Systeme

Pattern-SystembeschreiberineMengevon Patternswelchegemeinsam
verwendetwerdenkdonnen:

e moglichstalle Kategoriensollenabgedecksein(dadurchAbdeckung
moglichstvieler Anwendungsille)
Slide 18
e Definition derZusammenéngezwischendenPatterns
e Beschreibngder AnwendungundImplementierungler Patterns

e moglichstuniformerAufbauderBeschreingen
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Verwendung im Entwic klungspr ozel3

Patternamplizierenkein neuesvorgehenm EntwicklungsprozeRlrotzdem
strukturierersiedenAblauf beimDesign:

e die GrundstruktudesSystemawird durchein odermehrere

ArchitekturPatterndestgelgt
Slide 19
e die Subsystem&erdenmit Entwurfs-Ratternsbeschrieben

¢ sichwiederholend®roblemeund Aufgabenstellundpei derimplementierung
werdenmit Idiomenbearbeitet

Implikationen aus der Verwendung

Bei derVerwendungron Patternssolltenjedochzwei Punktebeachtetverden:

e Patternsschafen keineneuenAbstraktionensiefordernkeineneuen
Losungen

Slide 20 ¢ die Verwendung/on Patternssoll sichandenProblemerorientierenund
nichtumgelehrt



