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Use Cases

Als ein populresMittel um Anforderungereu erfasserund Systemezu
beschreibenyerdenUse Cases benutzt Siebildendie Basisfir eine
umfassenderebjektorientierteEntwurfsmethod€Object-Orientedboftware
EngineeringOOSE), welchevon lvar Jacobsomitentwickelt wurde.
Hauptsichlichbeschreibetyse Cases dasVerhaltereinesSystemsn Formvon
AnwendungsillenoderauchTransaktionen.

Modelle

Die Modelle,die im OOSE benutztwerdendeclenalle Phasernles
Entwicklungsprozessed:

Anforderungsmodell: BeschreibngderfunktionalenAnforderungeraus
Benutzersicht

Analysemodell: LogischedModell desSystemsyelchesauf stabilen
AnforderungerundeineridealenUmgelungaufbaut

Designmodell: UmwandlungdesAnalysemodellsn einimplementierbares
Design

Implementierungsmodell: EigentlicherProgrammcode

Testmodell: Entwicklungvon Prifplanenund Durchfuhrungder Tests
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Architektur

UnterArchitekturim OOSEwird die BasisoderauchBedeutungaller
entwickeltenModelleverstandenSieist dasResultader Anwendungeiner
Methode aufein System.

Im OOSEwird hier eineParallelezur objektorientierterEntwicklunggezogen:
Slide 3 die Architekturstellt die beschreibendKlassealler erzeugbareiodelle oder
SystemdInstanzenylar.

Prozeld

Im OOSEwird der Entwicklungsprozeflbsgebstvom Projekteher
produktbezogebhetrachtetAls Einzelprozesseierdendabeider

e Analyse-
Slide 4 e Konstruktions-
e Komponentenentwicklungsnd

e Testprozeld

beschrieberDieseProzess&ommuniziererdabeiwahrendder
Entwicklungsphasmiteinander
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Prozesse und Modelle

Der Entwicklungsprozefvird im OOSEalsVorgehernverstandenheidem
Modelleineinandeiiberfihrtwerden Grundstzlichgibt eszwei Moglichkeiten:

operational: einModell wird alsGanzesn einanderesModell tiberfihrt,
welchesdannaufKorrektheitgepiift wird

transformational: einzelneTransformationemerdenaufeinerEbeneder
EinzelbestandteileinesModellsdurchgeiihrt, wobeidie Transformationen
jeweils gepiift werden

Im OOSEwird hiervornehmlichoperationabearbeitetDabeiwird verstrkt auf
Durchdangigleit geachtetsodal3sich ObjektetibermehrerdJmwandlungen
hinweg verfolgenlassen.

Analyse

InnerhalbdesAnalyseprozessaserdendie Anforderungerzurachstin ein
Anforderungsmodelinddanachein Analysemodelliberfihrt. Die beiden
Modelle habendabeifolgendeCharakteristika:

e Beschreibngdessenwas dasSystentut (im GegensatzumDesign,wo das
wie im Vordegrundsteht).

e AnwendungsorientierungeineBericksichtigungderspateren
Implementierung

e Moglichkeit derDiskussiomnmit Endbenutzeraurchdie
Anwendungsorientierung

¢ Unabtiangigleit bei Anderungerderimplementierungsumgeig
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Das Anforderungsmodell

DasAnforderungsmodeboll die FunktionalititdesSystemslefinieren Dabei
wird vom StandpunktlesBenutzersausggangenDasModell bestehtaus

e demUse-Case-Mode(BeschreilingderFunktionalift),

Slide 7 e Interface-Beschreimgen(Beschreiingder Interaktionmit demSystem)
und

e einemModell desProblembereich@asisfur alle Beteiligten)

Aktoren

Um die Anwendungsdlle zu beschreibemusserzuerstdie Benutzerdes
Systemsdentifiziertwerden Diesgeschiehmmit Hilfe von Aktoren, welche
bestimmteRollenbeiderBenutzunglesSystemslefinieren Aktorenkodnnen

e Endbenutzeoder
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e andereSystembestandteilélard-/Softvare)sein.

Ein Aktor beschreibtibernichteinenbestimmterBenutzersonderrdientals
Klassendefinitioriiir Rollen.
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Aktoren

Aktorenwerdenin zwei Gruppenunterteilt:

prim are Aktor en: bestimmerdie FunktionaliitdesSystemaindbenutzeres
alsHauptzielgruppe

sekundare Aktor en: hangervon primarenAktorenab, unterstitzendiesein der
Systembenutzung

AktorenbefindensichimmerauRerhallder Grenzerdeszu erstellendersystems

Use Cases

Ein UseCasebeschreibeinelnteraktioneinesAktors mit demSystemin
natirlicher SpracheEr beinhaltetalle Einzelereignissajie beiderInteraktion
durchgetihrtwerden DieseEinzelaktvitatenlosenjeweils einen
ZustandswechselesGesamtsystenaus.Die Summealler UseCasedeschreibt
die GesamtfunktionalétdesSystems.
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Notation

Nebendernatirlichsprachlichemeschreiling existiert eineeinfachegraphische
Notation,welcheeinenUberblick iberdasGesamtsysteriefern soll:

System

Aktor
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Use Case

Identifikation von Use Cases

UseCasewverdenimmerausgehendon Aktorenidentifiziert:

o fUrjedenAktor wird festgelgt, welcheEreignisseer erzeugerkann
¢ die Ereignissedie dieseninitalenEreignisseriolgen,werdenzu einemUse

Casezusammengefitundbeschrieben
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FolgendeFragensinddabeiinteressant:
¢ Welchessinddie HauptaufgaberinesAktors?
e Mul derAktor auf Systeminformatiorzugreifen?

e InformiertderAktor dasSystemiiberdie externeAnderungen?

e Wird derAktor Uberunvorgesehen&reignissanformiert?
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Instanziierung von Use Cases

Ahnlich wie AktorenwerdenauchUseCaseslsKlasseraufgefi3t:

e Beim AusloseneinesexternenEreignisseslurcheinenAktor wird ein Use
Casenstanziiert

Slide 13 e BeiUseCasesdie einegleicheinitiale Sequenzon Ereignisserabenkann
erstspateridentifiziertwerdenwelcherUseCasebegonnenwvurde

Abweic hung en innerhalb von Use Cases

Nachdendie UseCasedibermehrereAnalysedurcrdufehinwey stabil
beschriebesind,werdendie unterschiedlicheAuspfagungerdefiniert:

Hauptablauf: Beschreibngdesnormalenoderam haufigstervorkommenden

Ablaufs
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alternative Ablaufe: BeschreiingderEreignissem Fehlerall
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Erweiterung von Use Cases

Analogzur Vererlungvon KlasseneigenschaftédnnenUseCasesauch
erweitertwerden Ausgehend/on einemkomplettenAblauf werdenhierfir
Erweiterungerspezifiziertdie folgendenZweckendienenkdnnen:

e Beschreibngvon optionalenAblaufen
e Beschreibngkomplexer, seltenerAblaufe

e BeschreibngeinesallgemeinerAblaufs,aufdemmehrerespezialisierte
Ablaufeaufbauen

Der zu erweiterndeAblauf muf3dabeiunablangigvon denErweiterungen
beschriebesein.

Interface-Besc hreib ung en

NebenderBeschreiingderFunktionaliitwird die Interaktionmit demSystem
in Interface-Beschreimgenkonkretisiert:

e BeschreibngderBenutzerschnittstellggraphischKommandozeil@sw)
e Beschreibngvon Protolollen

e Erstellungvon Prototypen



Slide 17

Slide 18

Informationssystemanalyse Use Cases 11-9

Objekte des Problembereic hs

Als drittesModell wird in der Anforderungsanalys@sbesonderbei ungenauen
Anforderungsbeschreailmgenzusatzlichversuchtgin logischedModell des
Problembereichzu erstellen EshatfolgendeAufgaben:

e Schafungeinesgemeinsamekokahulars
¢ HilfestellungbeimVerstehermesProblembereichs

o Hilfe beiderldentifikationvon UseCaseglurchBeschreibnngderDinge,die
im Systembearbeitetverden

DiesesVorgeherentsprichteilweisedenklassischembjektorientierten
Analysemethoden

Verfeinerung des Anforderungsmodells

Zur Unterstitzungvon Wiedenerwendungind zur Vorbereitungler
Umwandlungin dasAnalysemodelivird dasAnforderungsmodellveiter
verfeinert:

e gemeinsamdeile von UseCasesverdenalseigensandige abstrakte Use
Casedglefiniert

e konkreteUseCasedenutzerdieseabstraktetdseCasegvgl. dazudie
Erweiterungvon UseCases)

e gemeinsamdeile von Aktorenwerdenebensalsabstrake Aktoren
beschrieben
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Das Analysemodell

DasAnforderungsmodellvird im zweitenSchrittder Analysephase ein
Analysemodelliberfihrt. Esbestehtwusinterface-Objektenntity-Objekterund
Kontroll-ObjektenBei der Transformatiorwird dasin denUseCases
beschrieben8ystemerhalteraufdie Objektedieserdrei Typenaufgeteilt.
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Inferface-Objekte
Funktionaliit, welcheandenSystemgrenzeearbrachtwird, wird in
Interface-ObjekteehandeltUm diesezuidentifizierengibt esdrei
Moglichkeiten:
e direkteUbernahmelerObjekteausderInterface-Beschreilng
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e BetrachtunglerInteraktionder Aktorenmit demSystem

e Betrachtunglerinterface-spezifischefeile derUseCases
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Entity-Objekte

Information,die im SystemiiberlangereZeit hinweg gehalterwird, wird in
Entity-Objekterabgelgt. SieexistiereniibermehrereAblaufevon UseCases
hinweg undentsprecheweitgehendlenObjektendie im Modell des
Problembereichslentifiziertwerdenkonnten.
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Kontr oll-Objekte

Kontroll-Objekteverbindennterface-und Entity-Objekteund kdnnendirekt aus
denUseCasesbgeleitetverden.Ein Kontroll-Objektsolltean moglichst
wenigenUseCasedeteiligtsein.Kontroll-Objektesollendie Modifikation von

Systemerhaltererleichtern.
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Probleme bei der Verwendung

Bei derBenutzungron UseCasesn Verbindungmit objektorientierteechnilen
(eineverbreitetaKombination)sindjedochfolgendePunktezu beachten:

e UseCasesstellennureineinformelle Systembeschreiimgdar

¢ siestellendie Reihenfolgevon Operationenn denVordegrund,beim
objektorientierterentwurfist die Reihenfolggedochnachrangig

¢ siezerlgenein SystermachfunktionalenGesichtspunkterdieswiderspricht
objektorientiere’/orgehensweisen

Esist deshaltempfehlenswert)seCasesur als Mittel zum ErfasserundPriifen
von Anforderungerzu benutzenpichtaberals Analyse-und Designmethode



